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ค ำช้ีแจงส ำหรับนักเรียน 
  
 เอกสารประกอบการเรียน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาซี กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เล่มที่ 5 เรื่อง ค าสั่ง
ควบคุมแบบวนซ้ า เป็นสื่อใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนควรปฏิบัติ ดังนี้ 
 บทบำทของนักเรียน 

1. เอกสารประกอบการเรียนเล่มนี้ สร้างข้ึนเพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเองและใช้ฝึก
ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาซี นักเรียนต้องมีวินัย มีความรับผิดชอบและมีความ
ซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

2. นักเรียนต้องศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ก่อน เพ่ือให้ทราบว่าหลังจากศึกษาเนื้อหาใน
หน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว นักเรียนจะต้องมีความสามารถท าอะไรได้บ้าง 

3. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือทดสอบความรู้พ้ืนฐานของตนเอง 
4. นักเรียนศึกษาเนื้อหาไปตามล าดับและปฏิบัติกิจกรรมตามค าแนะน าทีละขั้นตอน พร้อม

ฝึกเขียนโปรแกรมตามตัวอย่าง 
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาเสร็จสิ้นแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
6. หากมีข้อสงสัยใดๆ ให้ปรึกษาครูผู้สอน 
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หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 5 

เร่ือง ค ำสั่งควบคุมแบบวนซ้ ำ                                                    จ ำนวน 3 ชั่วโมง 
 

หัวข้อเรื่อง 
 

 1. ค าสั่ง while 
 2. ค าสั่ง do while 
 3. ค าสั่ง for 
 4. ค าสั่งประกอบการควบคุมทิศทางแบบต่าง ๆ 
 
สำระส ำคัญ 

 

1. ภาษาซมีีชุดค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าอยู่ 3 ประเภท ได้แก่ ค าสั่ง while, do while และ 
for โดยการควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง while จะท าการตรวจสอบเงื่อนไขก่อนด าเนินการเสมอ 
ดังนั้น ชุดค าสั่งภายในลูปอาจมิได้ถูกประมวลผลเลยก็ได้ หากตรวจสอบเงื่อนไขครั้งแรกแล้วมีค่าเป็น
เท็จ  

2. การควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง do while ชุดค าสั่งภายในลูป อย่างน้อยจะต้องถูก
ท างาน 1 รอบเสมอ ถึงแม้ว่าการตรวจสอบเงื่อนไขในรอบแรกจะเป็นเท็จก็ตาม เนื่องจากลูป do 
while จะประมวลผลชุดค าสั่งภายในลูปรอบแรกก่อนเสมอ แล้วจึงค่อยตรวจสอบเงื่อนไขถ้าเป็นเท็จ 
ก็จะหลุดออกจากลูป  

3. การควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง for เป็นหนึ่งในชุดค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าของภาษาซี
เหมาะกับกรณีที่การวนซ้ ามีจ านวนรอบการท างานที่แน่นอน 

4. ค าสั่งประกอบการควบคุมทิศทางการท างาน เป็นค าสั่งทีถู่กน าไปใช้ร่วมกับค าสั่งอ่ืน ๆ 
เช่น น าไปใช้เพ่ือหยุดการเลือกท า หรือออกจากการท างานของระบบ ค าสั่งเหล่านี้ ได้แก่ ค าสั่ง 
break สามารถน ามาใช้เพื่อสั่งให้หลุดออกจากลูปตามเงื่อนไขท่ีได้ก าหนดไว้ ค าสั่ง continue 
น าไปใช้เพ่ือสั่งให้วกกลับไปท างานซ้ าที่ต้นลูปและ ค าสั่ง exit() จะใช้ส าหรับออกจากการท างานของ
โปรแกรม 
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จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 

หลังจากศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้นี้แล้วนักเรียนสามารถ 
 1. บอกรูปแบบและลักษณะการท างานของค าสั่ง while ได้ 
 2. บอกรูปแบบและลักษณะการท างานของค าสั่ง do while ได ้
 3. บอกรูปแบบและลักษณะการท างานของค าสั่ง for ได ้
 4. เลือกใช้งานค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าได้เหมาะสม 
 5. น าค าสั่งประกอบการควบคุมทิศทางแบบต่างๆ ไปใช้งานได้ถูกต้อง 
 6. เขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี  โดยใช้ค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าได้ 
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หัวเรื่องที่ 5.1 ค ำสั่ง while                                                     - เวลาเรยีน 30 นาที - 
 

 จากโปรแกรมที่ผ่านมา ล้วนเป็นการประมวลผลชุดค าสั่งเพียงรอบเดียวทั้งสิ้น แต่ในความ
เป็นจริงแล้ว เราสามารถสั่งให้คอมพิวเตอร์ประมวลผลชุดค าสั่งซ้ า ๆ ได้ เรียกว่า กระบวนการท าซ้ า
หรือ การท างานแบบวนลูป (Loop) เช่น สร้างลูปของรายการเมนูเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถใช้งานโปรแกรม
ไปได้เรื่อย ๆ จนกว่าจะเลือกรายการจบการท างาน ดังนั้นจะพบว่าจ านวนรอบการท างานของลูปที่
สร้างข้ึนนั้น ขึ้นอยู่กับเงื่อนไขที่ก าหนดขึ้น ค าสั่งในภาษาซีที่ใช้ส าหรับควบคุมทิศทางแบบวนซ้ า ได้แก่ 
while, do-while และ for ซึ่งแสดงรายละเอียดในหัวข้อต่อไปนี้ 
 
1. ลักษณะกำรท ำงำนของค ำสั่ง while 
 ค าสั่งวนลูปแบบ while จะเริ่มต้นท างานจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถ้าเง่ือนไขเป็นจริง 
จึงจะท างานตามค าสั่งของ while เมื่อท างานเสร็จแล้วก็จะวนกลับไปตรวจสอบเงื่อนไขใหม่ เป็นเช่นนี้
ไปเรื่อย ๆ จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จจึงจะหลุดออกจากการท างานของลูป while สามารถสรุปการ
ท างานของลูป while ตามผังงาน (Flowchart) ดังรูปต่อไปนี้ 

 
 
 นิพจน์ที่น ามาใช้ตรวจสอบเงื่อนไข สามารถใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบและตัวด าเนินการ
ทางตรรกะได้ และจากคุณลักษณะการท างานเป็นรอบด้วยลูป while นี้เอง จึงมีความเป็นไปได้ว่า 
ชุดค าสั่งภายในลูปอาจมิได้ถูกประมวลผลเลยก็ได้ หากเงื่อนไขท่ีตรวจสอบครั้งแรกมีค่าเป็นเท็จ 
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2. รูปแบบค ำสั่ง while 
 รูปแบบการเขียนค าสั่ง while แสดงดังต่อไปนี้ 
 
 while(condition) 
  { 
   statement_1; 
   statement_2; 
   statement_3; 
   … 
   statement_n; 
  } 
 
 condition : เงื่อนไข  หรือนิพจน์ที่สร้างขึ้น 
 statement : ประโยคชุดค าสั่งที่จะให้ท างาน 
 
 
 ตัวอย่างการสร้างลูป while เช่น สร้างลูปด้วย while โดยจะให้ท างานภายในลูปต่อเมื่อค่า 
a มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 99 และหาก a มีค่ามากกว่า 99 เมื่อใด ก็จะหลุดออกจากลูป 
 
 while(a<=99) 
 
 สร้างลูปด้วย while โดยจะท างานภายในลูปต่อเมื่อค่า x มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 20 และ
ค่า y มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 40 และจะหลุดออกจากลูปต่อเมื่อเงื่อนไขใดเงื่อนไขหนึ่งเป็นเท็จ 
 
 while(x>=20 && y<=40) 
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ตัวอย่ำง  โปรแกรมแสดงค าว่า  Navamin!  จ านวน N บรรทัด ค่า N ถูกป้อนโดยผู้ใช้ 
 
    #include <stdio.h> 
    main() 
    { 
 int i,N; 
 printf(“Enter number for show Navamin : ”); 
 scanf(“%d”,&N); 
 i = 1;                  //ก าหนดรอบเริ่มต้นให้กับตัวแปร i 
  while (i <= N) 
    { 
               printf(“Navamin!\n”); 
                i = i + 1;        // เพ่ิมรอบการท างานให้ตัวแปร i 
  } 
    } 
 

 เมื่อสั่งรันโปรแกรมจะปรากฏข้อความข้ึนมาให้เราป้อนตัวเลข ดังนี้ 
 
 Enter number for show Navamin : _ 
 
 เมื่อป้อนตัวเลขในกรณีท่ีเงื่อนไขของค าสั่ง while เป็นจริง จะปรากฏผลดังต่อไปนี้ 
 Enter number for show Navamin : 6 
 Navamin! 
 Navamin! 
 Navamin! 
 Navamin! 
 Navamin! 
 Navamin! 
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ตัวอย่ำง โปรแกรมที่ใช้การวนลูปด้วยค าสั่ง while เพ่ือแสดงตัวเลข 0-10 ออกทางหน้าจอ 
 
    #include <stdio.h> 
    main() 
    { 
 int count = 0  // สร้างตัวแปร count พร้อมก าหนดค่าเริ่มต้นให้เป็น 0 
 printf(“Show number from 0 to 10\n”); 
 while (count <= 10) // ก าหนดเง่ือนไขให้วนท างานในลูป ถ้าค่าของ count น้อยกวา่หรือเท่ากับ10 
     { 
 printf(“%d”,count);   // แสดงค่าของตัวแปร count ออกทางหน้าจอ 
 count++;   //เพิ่มค่าของตัวแปร count ขึ้น 1 ก่อนที่จะวนไปตรวจสอบเงื่อนไขในรอบใหม่ 
     } 
    } 
 
 เมื่อสั่งรันโปรแกรมจะปรากฏผลการท างาน ดังนี้ 
 
 Show number from 0 to 10 
 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10 
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ตัวอย่ำง โปรแกรมบวกเลขโดยใช้ลูป while โดยเริ่มบวกจากเลข 0 ไปจนถึงตัวเลขที่ผู้ใช้ก าหนด 
ยกตัวอย่างเช่น ถ้าผู้ใช้ป้อนค่าเป็น 10 โปรแกรมจะบวกเลขตั้งแต่ 0-10 
(0+1+2+3+4+5+6+7+8+9+10) 
 
    #include<stdio.h> 
    main() 
    { 
     int begin=0, sum = 0, end; 
 printf(“Enter end number : ”);     // แสดงข้อความให้ป้อนตัวเลข 
 scanf(“%d”, &end);   // รับตัวเลขเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร end 
 while(begin <= end) // ก าหนดเงื่อนไขให้วนท างานจนกว่าคา่ของตัวแปร begin จะเท่ากับ end 
     { 
 sum = sum + begin;    // สั่งให้บวกค่าของตัวแปร begin เข้ากับตัวแปร sum 
      begin++;  // เพ่ิมค่าของตัวแปร begin ขึ้นทีละหนึ่ง ก่อนที่จะวนท างานในรอบต่อไป 
    } 
      printf(“Sum = %d”,sum); // เมื่อจบการวนลูป ให้แสดงคา่ตัวแปร sum ออกทางหน้าจอ 
    } 
 
 ข้อควรระวังในการใช้ค าสั่งลูปแบบ while ก็คือ ภายในลูปจะต้องมีหนึ่งค าสั่งในการเพ่ิมค่า
หรือลดค่า หรือเปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรที่ใช้ตรวจสอบเงื่อนไข เพ่ือให้เงื่อนไขเข้าใกล้จุดที่จะเป็น
เท็จลูปจะได้มีจุดจบ เพราะไม่เช่นนั้นจะกลายเป็นลูปที่ไม่มีวันจบ โปรแกรมจะวนท างานไม่หยุดและ 
ไม่สามารถท างานในค าสั่งต่อจากลูป while ได้ 
 
 สรุป ภาษาซมีีชุดค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าอยู่ 3 ประเภท ได้แก่ ค าสั่ง while, do while 
และ for โดยการควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง while จะท าการตรวจสอบเงื่อนไขก่อนด าเนินการเสมอ 
ดังนั้น ชุดค าสั่งภายในลูปอาจมิได้ถูกประมวลผลเลยก็ได้ หากตรวจสอบเงื่อนไขครั้งแรกแล้วมีค่า 
เป็นเท็จ 
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กิจกรรมที่ 5.1 ค ำสั่ง while (คะแนนเต็ม 5 คะแนน)                            <ใช้เวลาท า 10 นาที> 
ค ำชี้แจง 
 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. เขยีนผังงาน (Flowchart) แสดงการท างานของค าสั่ง while (1 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. ถ้าต้องการสร้างลูปด้วย while โดยก าหนดให้ท างานภายในลูปก็ต่อเมื่อค่า A มีค่า
มากกว่าหรือเท่ากับ 100 และค่า B  มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 200 จะต้องเขียนค าสั่งอย่างไร 
(1 คะแนน) 
........................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. .................................................. 
 3. เขียนโปรแกรมท่ีใช้การวนลูปด้วยค าสั่ง while สร้างตัวนับถอยหลัง (เพ่ือปล่อยจรวดไป
ยังดวงจันทร์) จากตัวเลข 10 ลงมายัง 0 ออกทางหน้าจอ (3 คะแนน) 
 ตัวอย่ำงผลลัพธ์ 
 Show number from 10 to 0 
 10  9  8  7  6  5  4  3  2  1  0 
 

........................................................................................................................................... .....................

.............................................................................................................. .................................................. 

........................................................................................................................................... .....................

.............................................................................................................. .................................................. 

........................................................................................................................................... .....................

.............................................................................................................. .................................................. 

........................................................................................................................................... .....................

.............................................................................................................. .................................................. 

........................................................................................................................................... .....................

.............................................................................................................. .................................................. 
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แนวตอบกิจกรรมที่ 5.1 
  ค าสั่งวนลูปแบบ while จะเริ่มต้นท างานจากการตรวจสอบเงื่อนไข ถ้าเง่ือนไขเป็นจริง 
จึงจะท างานตามค าสั่งของ while เมื่อท างานเสร็จแล้วก็จะวนกลับไปตรวจสอบเงื่อนไขใหม่ เป็นเช่นนี้
ไปเรื่อย ๆ จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จจึงจะหลุดออกจากการท างานของลูป while 
       ตัวอย่างการสร้างลูป while เช่น สร้างลูปด้วย while โดยจะให้ท างานภายในลูปต่อเมื่อค่า 
x มีค่ามากกว่า 20  จะได้  while(x>20) 
       วิธีการนับถอยหลัง ใช้การก าหนดค่าเริ่มต้นด้วยค่าสูงสุด แล้วอาศัยการลดค่าลงครั้งละ 1 
จนมีค่าเป็น 0 โดยถ้าต้องการลดค่า n ลงครั้งละ 1 ในภาษาซี สามารถใช้ค าสั่ง n=n-1; หรือ n--; ได้ 
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หัวเรื่องที่ 5.2 ค ำสั่ง do while                                                - เวลาเรยีน 20 นาที - 
 

1. ลักษณะกำรท ำงำนของค ำสั่ง do while 
 ค าสั่งวนลูปแบบ do-while จะคล้ายกับค าสั่ง while แต่จะต่างกันตรงที่ว่า ลูป do-while 
จะท างานตามค าสั่งของ do ก่อนหนึ่งรอบแล้วจึงตรวจสอบเงื่อนไขท่ี while ถ้าเง่ือนไขเป็นจริงจึงจะ
วนกลับไปท างานตามค าสั่งของ do อีกครั้ง แล้วกลับมาตรวจสอบเงื่อนไขใหม่ เป็นอย่างนี้ไปจนกว่า  
ผลการตรวจสอบเงื่อนไขจะเป็นเท็จ จึงจะเลิกท างาน ออกจากลูป do-while สามารถสรุปการท างาน
ของลูป while ตามผังงาน (Flowchart) ดังรูปต่อไปนี้ 

 
2. รูปแบบค ำสั่ง do while 
 รูปแบบการเขียนค าสั่ง do while แสดงดังต่อไปนี้ 
 

 do 
 { 
  statement_1; 
  statement_2; 
  statement_3;  
  … 
  statement_n; 
 } 
  while(condition) 
 
 
 statement : ประโยคชุดค าสั่งที่จะให้ท างาน 
 condition : เงื่อนไขหรือนิพจน์ที่ตรวจสอบเงื่อนไข 
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  ตัวอย่ำง  โปรแกรมแสดงตัวเลขจาก 10 ลงมายัง 0 โดยใช้ลูปแบบ do-while 
 
    #include<stdio.h> 
    main() 
    { 
     int num = 10;  // สร้างตัวแปร num พร้อมก าหนดค่าเริ่มต้นเป็น 10 
 do                 // ใช้ค าสั่งลูป do-while 
 { 
    printf(“%d”,num);      // แสดงค่าของตัวแปร num 
   num--;                // ลดค่าของตัวแปร num ลงหนึ่งก่อนออกจากลูป 
 } 
 while (num >= 0);   // ถ้าค่าของ num มากกว่าหรือเท่ากับ 0 จะวนกลับไปท างานในรอบใหม่ 
    } 
 
 เมื่อสั่งรันโปรแกรมจะปรากฏผลการท างานดังนี้ 
 
 10  9  8  7  6  5  4  3  2  1  0 
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ตัวอย่ำง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ลูป do-while แต่ก าหนดเงื่อนไขของ while ให้เป็นเท็จตั้งแต่ต้น
เพ่ือดูผลการท างานของโปรแกรม 
 
    #include <stdio.h> 
    main() 
    { 
 int num = -20;       // ก าหนดให้ตัวแปร num เก็บค่าเริ่มต้นเป็น -20 
 do                     // ใช้ค าสั่ง do-while 
     { 
      printf(“%d”,num);   // ให้แสดงค่าของตัวแปร num ออกทางหน้าจอ 
      num--;             // ลดค่าของตัวแปร num ลงหนึ่ง num จึงมีค่า -19 หลังจากวนเข้ามารอบแรก 
     } 
 while (num >= 0);   // ตรวจสอบเงื่อนไข num ต้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0 ท าให้เง่ือนไขเป็นเทจ็ 
    } 
 
 เมื่อสั่งรันโปรแกรมจะปรากฏผลการท างานดังนี้ 
 
 -20 
 
 ผลการท างานของโปรแกรมจะแสดงตัวเลข  -20  ออกมาทางหน้าจอเพียงครั้งเดียว  
หลังจากนั้น จะออกจากลูป do-while ทันที โดยไม่มีการวนกลับไปท างานตามค าสั่งของ do อีก   
เนื่องจากเงื่อนไขเป็นเท็จ สรุปได้ว่าถ้าใช้ค าสั่งลูป do-while จะต้องมีการท างานตามค าสั่ง do อย่าง
น้อย 1 รอบค าสั่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



14 
 

ตัวอย่ำง  โปรแกรมหาค่าเฉลี่ยของตัวเลข 10 จ านวนที่รับเข้ามาจากผู้ใช้ผ่านทางคีย์บอร์ด โดยใช้
ค าสั่งวนลูป do-while 
 
    #include <stdio.h> 
    main() 
    { 
 int count = 0; 
 float  num, total=0, average=0; 
 do          // ใช้ลูปแบบ do-while 
 { 
       printf(“Enter number : ”);      // แสดงข้อความเป็นตัวเลข 
    scanf(“%f”, &num);      // รับตัวเลขเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร num 
   total += num;        // บวกค่าของตัวแปร num ก่อนที่จะออกจากลูป 
       count++;     // เพ่ิมค่าของตัวแปร count ก่อนที่จะออกจากลูป 
 } 
 while (count < 10);   // ตรวจสอบเงื่อนไข ตัวแปร count จะต้องมีค่าน้อยกว่า 10 
 average = total/10;   // เมื่อออกจากลูปแล้ว ให้หาค่าเฉลี่ยโดยหารตัวแปร total ด้วย 10 
 printf(“\n***Result***\n”);                                          
 printf(“Average = %.2f\n”,average);  // แสดงผลออกทางหน้าจอ 
    } 
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 ผลการท างานเมื่อสั่งรันโปรแกรม พร้อมทั้งทดลองป้อนตัวเลขเข้าไป 10 จ านวน แสดงดัง
รปูต่อไปนี้ 
 
 Enter number : 35 
 Enter number : 47 
 Enter number : -50 
 Enter number : 91 
 Enter number : 72 
 Enter number : -20 
 Enter number : 9 
 Enter number : 6 
 Enter number : 34 
 Enter number : 21 
 
 ***Result*** 
 Average = 24.50 
 
 
 สรุป การควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง do while ชุดค าสั่งภายในลูป อย่างน้อยจะต้องถูก
ท างาน 1 รอบเสมอ ถึงแม้ว่าการตรวจสอบเงื่อนไขในรอบแรกจะเป็นเท็จก็ตาม เนื่องจากลูป do 
while จะประมวลผลชุดค าสั่งภายในลูปรอบแรกก่อนเสมอ แล้วจึงค่อยตรวจสอบเงื่อนไขถ้าเป็นเท็จ 
ก็จะหลุดออกจากลูป 
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กิจกรรมที่ 5.2 ค ำสั่ง do while (คะแนนเต็ม 5 คะแนน)                       <ใช้เวลาท า 10 นาท>ี 
ค ำชี้แจง 
 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. จงเขียนโปรแกรมแสดงผลรูป * เป็นแถวตามจ านวนตัวเลขที่ป้อนเข้าไปโดยใช้ค าสั่ง
do..while (5 คะแนน) 
 
 ตัวอย่ำงผลลัพธ์ 
    

        
 
 
แนวตอบกิจกรรมที่ 5.2 
       แนวคิดการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาโจทย์ 
 รับจ านวนแถวที่ต้องการจากแป้นพิมพ์ (ค าสั่ง scanf) 
 do           
 { 
  แสดงผลสิ่งที่ต้องการ  (*) ด้วยค าสั่ง printf 
  count++;     // เพ่ิมค่าของตัวแปร count ก่อนที่จะออกจากลูป 
 } 
 while (count < จ านวนแถวที่รับเข้ามาจากแป้นพิมพ์); 
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หัวเรื่องที่ 5.3 ค ำสั่ง for                                                         - เวลาเรยีน 20 นาที - 
 

 ค าสั่ง for ใช้ส าหรับการควบคุมทิศทางของโปรแกรมให้ท างานแบบวนรอบ เช่นเดียวกับ
ค าสั่ง while และ do-while แต่ค าสั่ง for มีลักษณะพิเศษกว่าค าสั่งลูปแบบอ่ืน ๆ ตรงที่ ค าสั่ง for 
เหมาะกับกรณีที่รู้จ านวนแน่นอนแล้วว่าต้องการให้วนลูปท างานกี่รอบ 
 
1. ลักษณะกำรท ำงำนของค ำสั่ง for 
 ค าสั่งวนลูปแบบ for จะเริ่มต้นท างานจากการตรวจสอบค่าเริ่มต้นของตัวแปรที่น ามาใช้นับ
จ านวนรอบ ซึ่งอยู่ในส่วนแรกของค าสั่ง for รอบการท างานซ้ าขึ้นอยู่กับนิพจน์เงื่อนไขที่ตั้งไว้ในส่วนที่ 
2 ของค าสั่งและในส่วนที่ 3 เป็นการเพ่ิมค่าตัวนับที่ส่งผลต่อจ านวนรอบของลูป สามารถสรุปการ
ท างานของลูป for ตามผังงาน (Flowchart) ดังรูปต่อไปนี้ 
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2. รูปแบบค ำสั่ง for 
 รูปแบบการเขียนค าสั่ง for แสดงดังต่อไปนี้ 
 
 for (initial; condition; change) 
 { 
  statement_1; 
  statement_2; 
  statement_3; 
  … 
  statement_n; 
 } 
 
 initial :   การก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวแปรที่จะใช้เงื่อนไข ยกตัวอย่างเช่น x = 0  
    หมายถึง ก าหนดตัวแปร x มีค่าเริ่มต้นเป็น 0 
 condition : เงื่อนไขท่ีก าหนดขึ้น เพื่อให้โปรแกรมวนท างานตามค าสั่งหลัง for 
 change :  ส่วนของการเปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรที่ใช้เป็นเงื่อนไข ซึ่งอาจจะเป็นการ 
    เพ่ิมหรือลดค่าของตัวแปร (เช่น x = x-2) 
 statement : ค าสั่งที่จะให้ท างาน ถ้าผลการตรวจสอบเงื่อนไขออกมาเป็นจริง (True) 
 
ตัวอย่ำง  โปรแกรมที่ใช้ค าสั่ง for เพ่ือวนลูปแสดงค่าของตัวอักษร a-z ออกทางหน้าจอ 

 
#include <stdio.h> 
main() 
{ 
 char  letter;   
 for(letter = ‘a’; letter <= ‘z’;  letter++)  
 printf(“%c ”,letter);   
} 

 
 

เมื่อสั่งรันโปรแกรมจะปรากฏผลการท างานดังนี้ 
 
 a  b  c  d  e  f  g  h  i  j  k  l  m  n  o  p  q  r  s  t  u  v  w  x  y  z 
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ตัวอย่ำง โปรแกรมพิมพ์แม่สูตรคูณ 12 บรรทัด โดยรับค่าแม่สูตรคูณจากผู้ใช้ทางคีย์บอร์ด 
 
 #include <stdio.h> 

main() 
{ 
 int  i,n; 
   printf(“Enter multiply number :  ”);  
 scanf(“%d”,&n); 
 for(i =1;i<=12;i++)     
 printf(“%d x %d = %d\n“,n , i , n * i); 
} 

 
 เมื่อรันโปรแกรม แล้วทดลองป้อนตัวเลขเท่ากับ 12 ปรากฏผลการท างาน ดังนี้ 
(รอรับค่า n สมมติรับค่าสูตรคูณแม่ 12) 
 

Enter multiply number :  12 
12 x 1 = 12 
12 x 2 = 24 
12 x 3 = 36 
12 x 4 = 48 
12 x 5 = 60 
12 x 6 = 72 
12 x 7 = 84 
12 x 8 = 96 
12 x 9 = 108 
12 x 10 = 120 
12 x 11 = 132 
12 x 12 = 144 
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ตัวอย่ำง  โปรแกรมบวกเลขตั้งแต่ 1 ถึงค่า x โดยรับค่า x จากผู้ใช้ผ่านทางคีย์บอร์ด 
 
 #include <stdio.h> 
 main() 
 { 
 int  i,x,sum; 
    sum=0; 
      printf(“Enter last number = ”); 
  scanf(“%d”,&x); 
  for(i=1;i<=x;i++) 
  sum = sum + i; 
  printf(“Sum is = %d ”,sum); 
 } 
 
 เมื่อรันโปรแกรม แล้วทดลองป้อนตัวเลขเท่ากับ 30 ปรากฏผลการท างานดังนี้         
(แสดงค่าใน sum ซ่ึงเป็นผลรวม) 
 
 Enter last number = 30 
 Sum is = 465 
 
 สรุป การควบคุมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง for เป็นหนึ่งในชุดค าสั่งควบคุมแบบวนซ้ าของ
ภาษาซีเหมาะกับกรณีท่ีการวนซ้ ามีจ านวนรอบการท างานที่แน่นอน 
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กิจกรรมที่ 5.3 ค ำสั่ง for (คะแนนเต็ม 5 คะแนน)                               <ใช้เวลาท า 10 นาที> 
ค ำชี้แจง 
 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. จงเขียนโปรแกรมหาค่า Factorial ของเลขจ านวนเต็มใดๆ  (โดยใช้ค าสั่ง for) 
 Factorial ( ! ) คือการกระท าอย่างหนึ่งของคณิตศาสตร์ ผลของมันคือ การคูณจ านวนนับ  
ไล่ลงมาเรื่อยๆ จนถึงเลข 1 เช่น 5! (ห้าแฟกซ์) = 5x4x3x2x1 = 120 เป็นต้น (5 คะแนน)  
 
แนวตอบกิจกรรมที่ 5.3 
       แนวคิดกำรเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหำโจทย์ 
 รับเลขจ ำนวนเต็มใดๆ (ค ำสั่ง scanf) 
 for(ก ำหนดค่ำเริ่มต้น ; ตรวจสอบเงื่อนไข ; เพิ่มค่ำกำรนบั)            
 { 
    fac=fac*จ ำนวนนับที่เปลี่ยนไปจนถึงค่ำที่ป้อนเข้ำมำ; 
 } 
        แสดงผลลัพธ์ค่ำ Factorial 
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หัวเรื่องที่ 5.4 ค ำสั่งประกอบกำรควบคุมทิศทำงแบบต่ำง ๆ           - เวลาเรียน 25 นาที - 
 

 นอกจากค าสั่งควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรมในแบบต่าง ๆ แล้ว ภาษาซียังมีค าสั่ง
อีกกลุ่มหนึ่ง ซึ่งอาจจะไม่ได้ใช้ส าหรับควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรมโดยตรง แต่ค าสั่งเหล่านี้
มักถูกน าไปใช้ร่วมกับค าสั่งอ่ืน ๆ เช่น น าไปใช้เพ่ือหยุดการเลือกท า หรือออกจากการท างานของ
ระบบ ซึ่งค าสั่งเหล่านี้ ได้แก่ ค าสั่ง break, continue และ exit( ) 
 
1. ค ำสั่ง break 
 ค าสั่ง break ถูกน าไปใช้ร่วมกับค าสั่งแบบเลือกท า หรือวนรอบ เพื่อสั่งให้โปรแกรมหยุด    
การท างานของค าสั่งแบบเลือกท า หรือวนรอบ ที่ก าลังท างานอยู่ ตัวอย่างการใช้งานค าสั่ง break 
แสดงดังต่อไปนี้ 
 
ตัวอย่ำง  โปรแกรมท่ีมีการใช้ค าสั่ง break ซ้อนอยู่ในค าสั่ง if 

#include <stdio.h> 
main() 
{ 
int count = 0, num; 
      while (count < 10)      { 
 printf(“Enter number : ”);  
 scanf(“%d”,&num);  
 if (num == 0)      { 
     printf(“Wrong number\n”);  
     break; 
     printf(“Enter new number\n”); 
 } 
 else 
      printf(“Right number\n”); 
     } 
} 
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 เมื่อสั่งรันโปรแกรม ให้ทดลองป้อนตัวเลขเข้าไปหลายๆ จ านวน จากนั้นให้ป้อนเลข 0  
ซึ่งจะท าให้เงื่อนไขของค าสั่ง if เป็นจริง  โปรแกรมจะแสดงข้อความ Wrong number แล้วออกจาก 
การท างานของค าสั่ง if และลูป while ทันที  เนื่องจากค าสั่ง break ดังนั้น จึงไม่มีการแสดงข้อความ 
Enter new number ออกมาทางหน้าจอ 
 
 

Enter number : 37 
Right number 
Enter number : 138 
Right number 
Enter number : -24 
Right number 
Enter number : 91 
Right number 
Enter number : 0 
Wrong number 

 
 
2. ค ำสั่ง continue 
 ค าสั่ง continue จะใช้งานร่วมกับค าสั่งลูป (while, do-while และ for)  เพ่ือสั่งให้
โปรแกรมหยุดการท างานในรอบปัจจุบัน แล้ววนกลับไปเริ่มท างานในรอบใหม่ ตัวอย่างการใช้งาน
ค าสั่ง continue แสดงดังต่อไปนี้ 
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ตัวอย่ำง  โปรแกรมท่ีใช้ค าสั่ง continue ซ้อนในลูป for 
 
#include <stdio.h> 
main() 
{ 
 int count; 
      for(count = 0; count <= 100; count++)  
 { 
      if(count % 10 == 0)  
   printf(“%d\n”, count);   
       else 
      { 
 continue;  
 printf(“The number can’t be divided by 10.\n”);  
      } 
 } 
} 
 

 เมื่อสั่งรันโปรแกรม ถ้าเงื่อนไขของค าสั่ง if เป็นเท็จ โปรแกรมจะท างานตามค าสั่ง 
continue นั่นคือหยุดการท างานในรอบปัจจุบันกลับไปเริ่มท างานในรอบใหม่ จึงท าให้ข้อความ  
The number can’t be divided by 10. จะไม่ถูกแสดงขึ้นมาให้เห็นบนหน้าจอ ดังรูปต่อไปนี้ 
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3. ค ำสั่ง exit( ) 
 ค าสั่ง exit() จะใช้ส าหรับออกจากการท างานของโปรแกรม รูปแบบการเรียกใช้ค าสั่ง exit() 
แสดงดังต่อไปนี้ 
 
 #include <stdlib.h> 
 … 
 exit(0); 
 
 #include <stdio.h> : พรีโพรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟ เพ่ือให้น าไฟล์ stdlib เข้ามารวม 
เนื่องจากในตัวโปรแกรมมีการเรียกใช้ค าสั่ง exit() 
 exit(0) : ออกจากการท างานของโปรแกรม โดยใส่เลขศูนย์ไว้ในวงเล็บหมายถึง  
การออกจากโปรแกรมแบบปกติ 
 
ตัวอย่าง  โปรแกรมหาผลหารของตัวเลข 2 จ านวน โดยที่มีการใช้ค าสั่ง exit() เพ่ือจบการท างานของ
โปรแกรม ถ้าตัวหารที่รับเข้ามาเป็น 0 
 

#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h>  
main() 
{ 
 float x, y, z; 
     printf(“Enter 2 number for division x/y : ”);  
     scanf(“%f/%f”,&x, &y);  
     if (y == 0)    
     { 
  printf(“Error,divided by 0.\n”);  
  exit(0);  
     } 
     else        { 
 z = x / y; 
 printf(“x divided by y = %.2f\n” ,z); 
 } 
} 
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 เมื่อสั่งรันโปรแกรม ให้ทดลองป้อนตัวเลขเข้าไปในโปรแกรม โดยก าหนดตัวหารเป็น 0  
เช่น 7/0  เพ่ือดูผลการท างานของโปรแกรม ดังแสดงในรูปต่อไปนี้ 
 
 Enter 2 number for division x/y : 21/0 
 Error,divided by 0. 
 
 สรุป ค าสั่งประกอบการควบคุมทิศทางการท างาน เป็นค าสั่งทีถู่กน าไปใช้ร่วมกับค าสั่งอ่ืน 
ๆ เช่น น าไปใช้เพ่ือหยุดการเลือกท า หรือออกจากการท างานของระบบ ค าสั่งเหล่านี้ ได้แก่ ค าสั่ง 
break สามารถน ามาใช้เพื่อสั่งให้หลุดออกจากลูปตามเงื่อนไขท่ีได้ก าหนดไว้ ค าสั่ง continue 
น าไปใช้เพ่ือสั่งให้วกกลับไปท างานซ้ าที่ต้นลูปและ ค าสั่ง exit() จะใช้ส าหรับออกจากการท างานของ
โปรแกรม 
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กิจกรรมที่ 5.4 ค ำสั่งประกอบกำรควบคุมทิศทำงแบบต่ำง ๆ (คะแนนเต็ม 5 คะแนน)  
                         <ใช้เวลาท า 15 นาที> 
ค ำชี้แจง 
 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 
 1. จงเขียนโปรแกรมแสดงผลตัวเลข 1-20 (ยกเว้นเลข 9)  ออกทางจอภาพ โดยใช้ค าสั่ง 
continue เป็นค าสั่งที่ให้โปรแกรม กลับไปท างานที่ต้น loop  โดยผลลัพธ์ที่ออกมา ไม่มีเลข 9 อยู่ 

ผลลัพธ์ของโปรแกรม 

 
 
แนวตอบกิจกรรมที่ 5.4 
  

 แนวทำงกำรเขียนโปรแกรม ต้องมีกำรตรวจสอบกำรแสดงผลว่ำเริ่มจำกเลข 1 ไป
เรื่อยๆ แต่ถ้ำ (if) เมื่อใดที่ตรวจสอบว่ำเป็นเลข 9 ก็ให้เลือกมำท ำค ำสั่ง  continue 


